CONSTRUCCION DE UN ENTRENADOR
PICAXE 08 SOBRE CIRCUITO IMPRESO

Caracteristicas del Picaxe08

El microcontrolador Picaxe08 es el mas pequefio de la familia y aunque
tiene poca memoria para almacenar lineas de programa, su simplicidad
permite incluso realizar un entrenador en una placa de prototipos. Las
caracteristicas de este circuito son las siguientes:

N° de pines Memoria (lineas de | Pines  Salidas Entradas Memoria Interrupciones
programa) activos

1. Alimentacion (+)
2. Entradaserie

3. Pin4

4. Pin3

5. Pin2

6. Pinl

7. Pin0/Salida serie
8. Masa

NOTA:

El pin 3 es de solo entrada y el pin 0 de sélo salida.

Se puede alimentar el circuito con una tension comprendida entre 3y 6 v.
El pin O se utiliza para la descarga del programa y como salida. Por este
motivo, es necesario colocar un conmutador o un jumper para seleccionar
la funcién del pin.

Este circuito puede suministrar unos 25 mA por salida, por lo que sélo se
deben conectar directamente pequefias cargas (led, altavoz etc...). Para
conectar cargas que consuman corrientes superiores a 25 mA sera
necesario intercalar un transistor o circuito similar.
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Entrada programacion

Circuito basico:
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Este esquema
representa el circuito
basico, al que se le han
afiadido cuatro LED
para indicar el estado
de las salidas, un
microaltavoz conectado
a la salida 0 y un LED
indicador de
funcionamiento.
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Relacion de componentes

Ref Descripcion
D1....D4 Led rojo 3mm @
D5 Led verde 3mm @
R1...R5 Resistor 2200 % w
R6....R10 | Resistor 10KQ % w
R11 Resistor 22K % w
R17 Clemas dobles ClI
Cc1 Condensador 100 nF,
c2 Condensador
electrolitico 100pF, 16 v
Ic1 Microcontrolador Picaxe
08, 08M
" Conmutador CI pequenio
Conmutador CI pequeio
12,13 otiras de 3 pines con
jumpers
2 clemas circuito
impreso triples
1 clema circuito impreso
doble
1 microaltavoz
. 4 separadores laton
varios 10mm
4tornillos M3 5mm
8 arandelas M3
1 Conector audio
estéreo 3,5 mm hebra
1zocalo 8 pines
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Prueba de la placa:

Para comprobar el correcto funcionamiento del circuito seguimos los siguientes
pasos:

. Conectamos la alimentacion (5v)

. Conectamos el cable de programacion a la placa y al ordenador.

. Ponemos el interruptor en posicion de carga.

. Abrimos el editor de programas e indicamos el tipo de chip que estamos
usando (Picaxe 08).

Escribimos uno de los programas de prueba y pulsamos el botén “cargar”.

o Cambiamos la posicion del conmutador de carga.

1. Prueba de las salidas:
Este programa prueba las salidas. Es necesario colocar el jumper que habilita los
LED en la posicion correcta.

“*  pruebaled *

*kkkkkkkkkk *kkkkkk

prueba:'nombre del programa
high 0 ‘enciende LED en pin 0
wait 1 ‘'retardo 1 segundo
high 1 ‘enciende LED en pin 1
wait 1 ‘'retardo 1 segundo
high 2 ‘enciende LED en pin 2
wait 1 ‘'retardo 1 segundo
high 4 ‘enciende LED en pin 4
wait 1 ‘'retardo 1 segundo

2.  Prueba del microaltavoz
Este programa prueba el altavoz conectado a la salida 0. Es necesario colocar el
jumper que habilita el altavoz en la posicion correcta.

Thkkkkkkkkkkkkkkhkhhkhhkhkx

* prueba sonido  *

Thkkkkkhkkkkkhkkkkhkhkkkkhkkk
prueba: ‘'nombre del programa
sound 0, (100,20) 'sonido en la salida 0 de tono 100 y duracién 20
pause 100 'retardo de 100 milisegundos
sound 0, (110,30) 'sonido en la salida 0 de tono 110 y duracion 30
pause 100 ‘retardo de 100 milisegundos
sound 0, (115,40) 'sonido en la salida 0 de tono 115 y duracion 50
pause 100 'retardo de 100 milisegundos
sound 0, (120,50) 'sonido en la salida 0 de tono 120 y duracion 50
goto prueba ‘vuelve al principio del programa

3. Verificacion de las entradas

Realizaremos el siguiente programa para verificar el funcionamiento de las entradas
de la placa. En el ejemplo se ha hecho para la entrada 1, pero habra que repetirlo
para el resto (2, 3y 4).
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Una vez cargado el programa, se conecta un trozo de cable al positivo de la
alimentacion y una resistencia de 10k entre la entrada a probar y masa. Para probar
la entrada en cuestién hay que tocar con el extremo del cable al borne de dicha
entrada. Al hacer esto debe cambiar el sonido.

" pruebaentradal *
prueba: 'nombre del programa
sound 0, (7, 10) 'sonido inicial de espera
pause 300 ‘retardo 300 milisegundos
if inputl is on then sonido 'Si la entrada 1 esta anivel
‘alto, se ejecuta la subrutina "sonido"
goto prueba ‘'vuelve al inicio del programa
sonido: 'subrutina sonido
sound 0, (120, 10) 'sonido agudo en 0 de duracién 10 milisegundos
pause 30 'retardo 30 milisegundos
sound 0, (120, 10) 'sonido agudo en 0 de duracién 10 milisegundos
pause 30 'retardo 30 milisegundos
sound 0, (120, 10) 'sonido agudo en 0 de duracién 10 milisegundos
pause 30 'retardo 30 milisegundos
sound 0, (120, 10) 'sonido agudo en 0 de duracién 10 milisegundos
pause 30 ‘retardo 30 milisegundos
sound 0, (120, 10) 'sonido agudo en 0 de duracién 10 milisegundos
pause 30 ‘retardo 30 milisegundos
goto prueba ‘vuelve al inicio del programa

Mas programas sencillos:

Thkkkkkkkkkkkkkhkhkhhhhkhkx

*led movimiento *

Thkkkkkkkkkkkkkhkhkhhkhhkhkx
b0 =70 ‘define la variable b0 y le asigna el valor 70
led: ‘'nobre del programa
high 0 ‘enciende LED en pin O
pause b0 'retardo b0 milisegundos
low 0 ‘apaga LED en pin O
high 1 ‘enciende LED en pin 1
pause b0 'retardo bO milisegundos
low 1 ‘apaga LED en pin 0
high 2 ‘enciende LED en pin 2
pause b0 'retardo bO milisegundos
low 2 ‘apaga LED en pin O
high 4 ‘enciende LED en pin 4
pause b0 'retardo b0 milisegundos
low 4 ‘apaga LED en pin 0
goto led ‘vuelve al inicio
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* |led movimiento 2

b0 =70
bl =100

led:

high 0
pause b0

high 1
pause b0

high 2
pause b0

high 4
pause b0

low O
pause bl

low 1
pause bl

low 2
pause bl

low 4
pause bl

goto led

Thkkkkkkkkkkkkkhhhhhhhrirx

*

Vkkkkkkkkkkhkkkkhkkkkkkkhkkkhk

‘enciende LED en pin 0
'retardo b0 milisegundos

‘enciende LED en pin 1
'retardo b0 milisegundos

‘enciende LED en pin 2
'retardo bO milisegundos

‘enciende LED en pin 4
'retardo bO milisegundos

‘apaga LED en pin 0
‘retardo b1 milisegundos

‘apaga LED en pin 0
‘retardo b1 milisegundos

'‘apaga LED en pin 0
'retardo b1 milisegundos

'‘apaga LED en pin 0
'retardo b1 milisegundos

'vuelve al inicio
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* |led movimiento 3

*

b0 =70
bl =100

led:

high 0
pause b0
high 1
pause b0
high 2
pause b0
high 4
pause b0

low 0
pause bl
low 1
pause bl
low 2
pause bl
low 4
pause bl

high 4
pause b0
high 2
pause b0
high 1
pause b0
high 0
pause b0

low 4
pause bl
low 2
pause bl
low 1
pause bl
low 0
pause bl

goto led

‘asigna el valor 70 a la variable b0
‘asigna el valor 100 a la variable bl

‘nombre del programa

‘enciende LED en pin 0
‘retardo bO milisegundos
‘enciende LED en pin 1
‘retardo b0 milisegundos
‘enciende LED en pin 2
‘retardo b0 milisegundos
‘enciende LED en pin 4
‘retardo b0 milisegundos

‘apaga LED en pin O
'retardo b1 milisegundos
‘apaga LED en pin O
'retardo b1 milisegundos
‘apaga LED en pin O
‘retardo b1 milisegundos
‘apaga LED en pin O
‘retardo b1 milisegundos

‘enciende LED en pin O
'retardo b0 milisegundos
‘enciende LED en pin 1
'retardo bO milisegundos
‘enciende LED en pin 2
'retardo bO milisegundos
‘enciende LED en pin 4
'retardo bO milisegundos

‘apaga LED en pin O
'retardo b1 milisegundos
‘apaga LED en pin O
'retardo b1 milisegundos
‘apaga LED en pin O
'retardo b1 milisegundos
‘apaga LED en pin O
'retardo b1 milisegundos

'vuelve al inicio
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