PAINT

Microsoft Paint es un programa contenido en Windows, destinado a realizar dibujos de una
manera sencilla. Ofrece herramientas basicas que permiten dibujar, sin perderse en las

complejas funciones de los programas de dibujo mas elaborados.

Para iniciar el programa debemos seguir los siguientes pasos:

1. Hacer clic sobre el bot6n Inicio.

2. Situar el ratdén sobre la opcién Todos los Programas.

3. Hacer clic sobre Accesorios.

4. Hacer clic sobre Paint.

ASPECTO DE LA VENTANA DE PAINT
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HERRAMIENTAS DE DIBUJO

- 1. Seleccion de forma libre. Esta herramienta permite trazar un

@ AN e area de seleccion alrededor de una forma. Se puede luego

d copiar su contenido y pegarlo donde se quiera.

2. Borrador. Borra las superficies por donde pasa.

3. Seleccionar color. Permite seleccionar y activar un
determinado color desde una superficie concreta y aplicarlo a
otro elemento del dibujo.

4. Lapiz. Sirve para realizar trazos finos a mano alzada.

5. Spray. Simula el trazo de un aerografo. Dispone de tres

opciones distintas.

6. Linea. Permite dibujar lineas rectas en un color seleccionado.
Se puede definir la anchura en las opciones situadas debajo
del cuadro de herramientas.

O O

Ty ([ @ 7. Rectangulo. Sirve para dibujar rectangulos y cuadrados. Se

puede elegir trazar la superficie o el contorno.
8. Elipse. Permite dibujar circulos o elipses, rellenados o sélo sefialando sus contornos.

9. Seleccion. Con esta herramienta se pueden seleccionar areas rectangulares. Luego se
puede cortar o copiar y pegar su contenido.

10.Rellenar con color. Sirve para colorear cualquier superficie cerrada del dibujo.
11.Zoom. Permite ampliar una zona del dibujo

12.Pincel. Con esta herramienta se pueden dibujar lineas a mano alzada, cuya forma y
anchura se pueden variar.

13.Texto. Sirve para insertar texto sobre el dibujo.
14.Curva. Se emplea para dibujar curvas del color seleccionado.

15.Poligono. Con esta herramienta se pueden dibujar poligonos. El color y grosor de la linea
se puede seleccionar previamente.

16.Rectangulo redondeado. Similar a la herramienta rectangulo, pero con las esquinas
redondeadas.
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REALIZAR UN DIBUJO

Como ejercicio, vamos a realizar paso a
paso un dibujo sencillo que puede servir
para usarlo posteriormente como tarjeta de
felicitacion navidena.

1. Abrimos el programa y ajustamos el
tamafo del papel a nuestro gusto. Para
ello hay que poner el puntero del raton
sobre la esquina del lienzo, pulsar el botén
izquierdo y arrastrar hasta conseguir el
tamafio deseado.

2. Con la herramienta “Lapiz” dibujamos el contorno de
un arbol, teniendo cuidado de que quede cerrado. Si nos
equivocamos podemos usar el borrador o deshacer en
el menu edicion.

3. Elegimos un verde de la paleta de colores (en la parte
de abajo), pulsamos el icono “rellenar con color” y
hacemos clic dentro de la parte verde del arbol.
Repetimos la operacién con un marrén para el tronco.

4. Con la herramienta “pincel” dibujamos la linea del
suelo, y la forma de las montafas, teniendo cuidado de
gue dichas lineas lleguen a los extremos del lienzoy no
gueden abiertas por ningun sitio.
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5. Elegimos el color del cielo en la paleta de colores y
rellenamos la parte superior del dibujo con la
herramienta “relleno”.Repetimos este proceso con el
suelo y las montafias.

6. Hacemos clic sobre la herramienta “elipse” y
dibujamos un circulo en el cielo que luego rellenaremos
con color. Si pulsamos “mayusculas” mientras tazamos
la elipse, obtendremos un circulo perfecto.

7. Seleccionamos el color blanco o un gris claro en la
paleta de colores y activamos la herramienta “spray”
para dibujar unas nubes en el cielo. Podemos elegir tres
tamafos distintos en la parte de abajo de la barra de
herramientas.

8. Con la herramienta “poligono” y con un color marron,
dibujamos la silueta de una cabaria en la parte derecha
del dibujo. Si mientras dibujamos las lineas pulsamos
“mayusculas” los trazos saldran perpendiculares u
horizontales.

9. Una vez realizado el poligono, lo rellenamos del color
seleccionado.
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10.Elegimos de la paleta un color mas oscuro,
seleccionamos la herramienta “rectangulo” y dibujamos
una puerta y una ventana.

11.Ya esta terminado el dibujo, aunque podemos dar los ultimos dibujando alguna piedra,
unas lineas en la cabafa para simular tablas, un rio, algunas flores etc..
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